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• Cos’è il Game-Storinomg

• Elementi di Game Design

• Materiali e strumenti

• Esercitazioni e Giochi

Saranno proposti esercizi in grado di stimolare la creatività 

e il problem-solving.

METODOLOGIA E STRUMENTI

Il corso è centrato sull’ utilizzo di elementi di GAME 

DESIGN per la progettazione e conduzione di workshop 

formativi e di facilitazione in ambiente lavorativo 

utilizzando meccaniche tipiche del mondo dei giochi.

• GameStorming

• Serious Play

• Game design

• Whiteboard On-Line

• Post-it di formato quadrato

• Pennarelli

• App dedicate

4

Totale 4

Test finale

Obiettivi evento: Acquisire le competenze utili per la progettazione di un workshop centrato sullo sviluppo di idee e processi, in linea con le 

esigenze e le aspettative del cliente, del proprio team e dei propri progetti. Il corso è rivolto a Formatori, Consulenti aziendali, Manager, Team 

Leader, Team Manager, Professionisti, appassionati di Giochi.

I partecipanti al Workshop formativo acquisiranno le nozioni fondamentali del Game Design e saranno in grado di applicare le competenze 

acquisite per la progettazione e conduzione di Workshop dedicati. Le nozioni di Game Design potranno essere implementate per la progettazione 

di Brainstorming in modalità Serious Play.
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